Індійський метод (метод адитивних ланцюжків або бінарний) піднесення до натурального степеня:
Ідея. Використання бінарного підходу для скорочення кількості операцій множення

Приклад. “В лоб”: (22 операції множення).

З іншого боку,   (7 операцій множення)
int pow(int a,int n){
	if(n==1) return a;
	int r=pow(a,n>>1);
r*=r;
	if((n&1)==0) return r;
	return r*a;
}


Модулярна версія. Метод Монтгомері. 


Ідея: ділення на модуль в модулярній версії індійського методу робити лише раз, на етапі ініціалізації, а в кожному модулярному множенні замість ділення на  використовувати ділення на степінь двійки, тобто побітовий зсув.







Теорема (Монтгомері). Нехай , НСД()=1, . Тоді   ділиться на , причому .



Більш того, якщо , то різниця  дорівнює 0 або . 






Означення 1. Для чисел  таких, що НСД()=1 та  назвемо - залишком числа  величину . 


Означення 2. Добутком Монтгомері двох цілих чисел  назвемо число .





Теорема (Правила Монтгомері). Нехай , НСД()=1 та . Тоді  та .

Приклад. .

 
//Ініціалізація
Init(N){


	, де s:.

//За допомогою розширеного алгоритму Евкліда обчислити  ;
}

//Добуток Монтгомері
M(a,b){

	;

	;
z=y/R;

if() z=z-N;
return z;
}


//Функція обчислення 

MontPow(x,y,N){ // 
	Init(N);


	;    ;
	for(j=0;j<D;j++){

		 


		if()
}

return 
}


[bookmark: _GoBack]Приклад. a=386, b=257,N=533. Тоді R=210, , 
Література.
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